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1 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные 

с результатами освоения образовательной программы 

Дисциплина Инженерная и компьютерная графика  в соответствии с требования-

ми ФГОС ВО и с учетом ПООП (при наличии) направлена на формирование следующих 

компетенций (УК, ОПК, ПК, ПСК, ПКО, ПКР, ПКВ 1), представленных в таблице 1: 

Таблица 1. Связь результатов обучения с приобретаемыми компетенциями 

Код и наименование  

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Запланированные результаты обучения 

ПКО-8 Способен выпол-

нять деятельность и 

(или) демонстрировать 

элементы осваиваемой 

обучающимися деятель-

ности, предусмотренной 

программой учебного 

предмета, курса, дисци-

плины (модуля), практи-

ки. 

ИПКО-8.1 Способность осу-

ществления педагогической 

деятельности с использова-

нием специальных знаний, 

предусмотренных програм-

мой учебного курса; 

 

 

ИПКО-8.2 Способность при-

менять информационно-

коммуникационные техноло-

гии при разработке основных 

и дополнительных образова-

тельных программ 

 

ИПКО-8.3 Способность к 

разработке и обновлению 

учебно-методического обес-

печения учебных предметов, 

курсов, дисциплин (модулей), 

практик, умение спланиро-

вать занятия 
 

знать: 

– возможности графических программ; 

– методики преподавания технических дис-

циплин и границы рационального применения 

графических программ; 

– основные методики применения графиче-

ской  информации при разработке учебно-

методического обеспечения 

уметь: 

– применять возможности графических 

программ для решения профессиональных  

в образовательном процессе; 

– применять специализированное программ-

ное обеспечение при оформлении комплек-

тов учебно-методического обеспечения; 

владеть: 

– навыками работы с графическими про-

граммами растровой и векторной графики; 

– навыками применения графических про-

грамм в педагогической деятельности;  

– навыками разработки, обновления и при-

менения учебно-методического обеспечения 

при планировании и проведении занятий 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

Дисциплина Инженерная и компьютерная графика  относится к части, формируе-

мой участниками образовательных отношений. 

Данная дисциплина опирается на курсы дисциплины: начертательная геометрия и 

инженерная графика и является основой для последующего изучения дисциплины: ин-

формационные технологии в профессионально-педагогической деятельности.  

3. Содержание дисциплины (модуля) 

Распределение часов по темам и видам занятий представляется в таблице 2 по оч-

ной форме обучения. 

Таблица 2. Очная форма 

№ 

п/п 
Наименование разделов и тем 

Количество часов Формируе-

мые компе-

тенции 

 

Лекции 

(Л) 

Вид заня-

тия (ЛР) 

Самост. 

работа 

(СР) 

Всего  

по теме 

1 Введение. Виды компьютерной графики. 

Растровая графика. Интерфейс програм-

мы «Gimp». 

1 2 5 8 ПКО – 8 

                                                           
1 УК – универсальные компетенции, ОПК – общепрофессиональные компетенции, ПК – профессиональные 

компетенции, ПСК – профессионально-специализированные компетенции, ПКО – профессиональные 

компетенции, установленные ПООП как обязательные, ПКР – профессиональные компетенции, установленные 

ПООП как рекомендуемые, ПКВ – профессиональные компетенции, установленные ОО. 

 



2 Векторная графика. Основные редакторы 

векторной графики и системы автомати-

зированного проектирования.  

1 2 5 8 ПКО – 8 

3 Инженерная графика: общие определе-

ния, стандарты ЕСКД 

2 4 6 12 ПКО – 8 

4 Общие правила оформления чертежей 

деталей, сборочных чертежей, специфи-

каций при работе в программе 

«КОМПАС»  

2 8 8 18 ПКО – 8 

5 Создание моделей деталей и модели сбо-

рочной единицы, использующей модели 

деталей 

4 16 15 35 ПКО – 8 

 Подготовка и выполнение расчетно-

графической работы  

  18 18  

 Подготовка к зачету   9 9  

 Итого 10 32 66 108  
 

Учебная деятельность состоит из  лекций,  лабораторных работ, самостоятельной 

работы, расчетно-графической работы.  

3.1.Содержание отдельных разделов и тем 

Раздел 1. Введение. Виды компьютерной графики. Растровая графика. Интерфейс 

программы «Gimp». 

Тема 1.1. Введение. Виды компьютерной графики. Введение в компьютерную гра-

фику. Основные понятия, разновидности компьютерной графики, сферы применения, 

состояние и перспективы развития. Цветовые модели, системы соответствия цветов и 

режимы. Разрешение и графические форматы. Принципы формирования изображения. 

Тема 1.2. Растровая графика. Основные понятия растровой графики. Принципы 

построения изображения. Применение. 

Тема 1.3. Интерфейс программы «Gimp». Введение в программу Gimp: основные 

принципы GIMP; стандартные окна GIMP; панель инструментов; рисование в GIMP: ин-

струменты рисования, инструменты выделения; слои и их значение в изображении; ин-

струменты преобразования: вращение; масштабирование; искривление (сдвиг); перспек-

тива; работа с режимами. 

Раздел 2. Векторная графика. Основные редакторы векторной графики и системы 

автоматизированного проектирования.  

Тема 2.1. Векторная графика. Основные понятия векторной графики. Принципы 

построения изображения. Область применения.  

Тема 2.2. Основные редакторы векторной графики и системы автоматизирован-

ного проектирования. Редакторы векторной графики (Corel, Adobe Illustrator). Основы и 

классификация систем автоматизированного проектирования. 

Тема 2.3.  Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Основы 

выполнения проектно-конструкторских работ, необходимых в различных областях тех-

нического проектирования. Возможности программы КОМПАС-3D. Библиотеки стан-

дартных изделий, поддержка ЕСКД. Настройка параметров чертежа. Управление вида-

ми и компоновка изображения на экране. Средства организации чертежа – слои, цвета, 

тип и толщина линий. Нанесение размеров. Создание размерных стилей и допусков, 

сложных объектов. Особенности вывода различных форматов графической информации 

на экран или бумагу устройствами вывода. 

Раздел 3. Инженерная графика: общие определения, стандарты ЕСКД 

Общие положения единой системы конструкторской документации. Область рас-

пространения стандартов ЕСКД. Состав, классификация и обозначение стандартов 

ЕСКД. Виды изделий и их структура. Виды и комплектность конструкторских докумен-





2. Инженерная и компьютерная графика: задания и метод. указания по выполне-

нию расчетно-графической и самостоятельной работы / Новосиб. гос. аграр. ун-т. Инже-

нер. ин-т; сост.: И.В. Тихонкин, В.Я. Вульферт. – Новосибирск, 2019. – 12 с. 

4.5. Перечень информационных технологий, используемых при осуществле-

нии образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень лицен-

зионного и свободно распространяемого программного обеспечения и информаци-

онных справочных систем, наглядных пособий  

Таблица 4. Перечень лицензионного и свободно распространяемого  

программного обеспечения 
№ 

п/п 
Наименование 

Тип лицензии или 

правообладатель 

1. Графический редактор GIMP Бесплатная 

2. САПР КОМПАС-3D V19 АСКОН КОМПАС-3D 

3. T-Flex CAD 11 T-FLEX CAD 

4. SunRav TestOfficePro 5 SunRav Office 

Таблица 5. Перечень плакатов (по темам), карт, стендов,  

макетов, презентаций, фильмов и т.д. 

№ 

п/п 
Тип Наименование Примечание 

1. Презентация Введение в компьютерную графику 70 слайдов 

2. Презентация Инструменты растровых редакторов 14 слайдов 

3. Видеофильм Цветовые модели RGB, CMYK, Lab Color 5 мин 59 с 

4. Презентация Цвет и цветовые модели 21 слайд 

5. Презентация Фрактальная графика 73 слайда 

6. Презентация Инфографика 33 слайда 

7. Презентация Виды компьютерной графики. Векторная графика 21 слайд 

8. Видеофильм Современные программы (пример) 2 мин 40 с. 

9. Презентация Трехмерная графика 2 36 слайдов 

10. Презентация ОКГ №1 Терминология 25 слайдов 

11. Презентация ОКГ №2 Вращение 20 слайдов 

12. Презентация ОКГ №3 Кинематика 23 слайда 

5. Описание материально-технической базы 

Таблица 6. Перечень используемых помещений: 

№ 

аудитории 
Тип аудитории Перечень оборудования 

Н-109 
Аудитория для проведения занятий 

лекционного типа 

Проектор, компьютер, доска учебная, 

проекционный экран. 

Н-215 

«Компьютерный 

класс» 

Аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, курсового про-

ектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуаль-

ных консультаций, текущего кон-

троля и промежуточной аттестации 

Рабочие места с компьютером (10 шт.), 

пакет программного обеспечения, пере-

носной видеопроектор, переносной про-

екционный экран 

Н-216  

«Компьютерный 

класс» 

Аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, курсового про-

ектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуаль-

ных консультаций, текущего кон-

троля и промежуточной аттестации 

Рабочие места с компьютером (10 шт.), 

пакет программного обеспечения, пере-

носной видеопроектор, переносной про-

екционный экран 

6. Порядок аттестации студентов по дисциплине 

Для аттестации студентов по дисциплине (модулю) используется традици-

онная система контроля и оценки успеваемости обучающихся. 
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